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EINE NEUE GENERATION
MIT DER GLEICHEN LEIDENSCHAFT

FUR QUALITAT.

Seit der Grindung unseres Unternehmens in den 1970er Jahren durch Reinhold und
Ulrike Stumpfl, bestimmt die Leidenschaft fur das Entwickeln und Produzieren der
bestmoglichen Produkte fur den AV Markt die Arbeit bei AV Stumpfl. Zusammen mit einem
stetig wachsenden Team enthusiastischer und motivierter Mitarbeiter auf der einen und
einem internationalen Partnernetzwerk in Gber 60 Landern auf der anderen Seite, haben
wir seit Uber 40 Jahren die Grenzen der technischen Machbarkeit erweitert.

Unser Unternehmen ist ein Familienbetrieb aus voller Uberzeugung, da wir fest daran
glauben, dass die Fahigkeit, wirklich unabhangig Entscheidungen treffen zu kdnnen, ein
Schldssel zum Erfolg in unserer Branche ist. Wir sind daher in einer besonderen Situation,
da wir kein fremdes Unternehmen Gibernommen haben, sondern einen sanften Ubergang
mitgestalten konnten, der vor vielen Jahren seinen Anfang nahm. Wir sind glticklich
dartber, dass wir unseren Betrieb auf den Werten unserer Eltern und auf ihrer gro3en
Erfahrung aufbauend weiter in die Zukunft fUhren durfen.

Wir sind stolz darauf, hier unsere preisgekronten Medienserverprodukte vorstellen zu
durfen, wie z.B. unsere neue und revolutiondre PIXERA Soft- und Hardware, den STAGE
Medienserver und den machtigsten Medienserver, den wir je entwickelt haben: RAW.

Unser Dank richtet sich auch an alle Partner und Freunde fur die grol3artige
Zusammenarbeit. Das stetig wachsende Team und wir selbst freuen uns bereits auf
zukUnftige Projekte, die uns erlauben werden, die Professionalitat und Kreativitat unserer
Partner mit unseren allerneuesten Produktentwicklungen zu vereinen.

Packen wir es an!

Tobias & Fabian Stumpfl
AVstumpfl.com/team

MEDIENSERVER
SOFTWARE & HARDWARE

Live | Event | Theater | Installation | 3D Projektionsmapping

Die Hard- und Software unserer Medienserverfamilie wird in vielen verschiedenen Markten und Anwendungsszenarien international eingesetzt.
Unabhangig davon, was Ihre Anforderungen an eine Medienproduktion, eine Installation oder ein Event sein sollten, unsere Systeme
wurden dahingehend entwickelt, hdchste Qualitdatsanspriche mit grol3artiger Usability zu vereinen.

S SOFTWARE

Professionelle Medienzuspielung
Medien-Compositing | 3D Projektionsmapping

HARDWARE

High-Performance Server | 24/7
Unkomprimiertes Playback
Skalierbar | Show-Control | Audio
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PIXERA ist ein 64-Bit System fur Echtzeit-
Medienverarbeitung, Compositing und
Steuerung. Es orientiert sich am Grundthema
einer besonders benutzerfreundlichen und
zeitgemaRen Usability. User kdnnen mit diesem
System spielerisch Optionen und Features
entdecken und schrittweise vom Anfanger zum
Experten werden. Aktionen im 2D und 3D
Raum folgen den gleichen Mechanismen

und Prinzipien. Das System wurde so gestaltet,
dass User die allerwichtigsten Handlungen

in Rekordzeit und mit nur minimaler
Anstrengung ausfiihren konnen.

Eine hochinnovative Interfacelogik ermoglicht es
selbst Personen, die die Software zum ersten Mal
nutzen, die Grundlagen des Systems intuitiv
zu verstehen.

PIXERA

HIGHLIGHTS

*  Revolutiondres GUI/Usability-Konzept

* Integrierte Projektoren- und LED-Datenbanken

« Intuitiver 2D und 3D Projektionsmapping-Workflow

«  Leistungsstarke 8K Echtzeit Renderengine

*  Flexible und leistungsstarke API fur externe Applikationen
*  NDI-Streaming

*  Pravisualisierung

«  VIOSO Kamerakalibrierung

AVstumpfl.com/PIXERA
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Y HERAUSRAGENDE USABILITY

Egal ob sie lieber in einer 2D- oder 3D-Welt arbeiten, es ist sehr einfach die
Hauptfunktionen der Software zu verstehen. Das GUI-Design ermdglicht
einen sehr schnellen Lernprozess, der auf einer gleichmaRigen Lernkurve
basiert. Die extrem fortschrittliche Usability ist das Resultat eines holistischen
Interfacedesigns, das es Usern ermaoglicht, sich auf die kreativen Aspekte
ihrer Arbeit zu konzentrieren. Viele grundlegende Aktionen folgen hierbei
einer Drag&Drop Funktionalitat.

Y4 PROJEKTOREN- & LED-DATENBANKEN

PIXERA bietet Projektoren- und LED-Datenbanken, so dass Projektsetups
und die entsprechenden Technologiekomponenten leicht simuliert werden
kdnnen. Wahlen Sie einfach den entsprechenden Projektor oder ein LED-
Display aus und ziehen sie es in ihr Projekt. Detaillierte Information wie z.B.
,field of view" etc. macht das Realisieren von Softedge-Panoramen oder
Multidisplay-Installationen noch einfacher.

¥4 3D PROJEKTIONSMAPPING

Zusatzlich zu innovativen 2D Workflows, kdnnen PIXERA User auch auf
eine extrem fortschrittliche Benutzerumgebung fur das Realisieren von 3D
Projektionsmappingprojekten zurtckgreifen.

FBX-Import, Markerkalibrierung und perspektivische U/V Effekte sind nur
einige der Features, die dabei helfen, atemberaubende
Projektionsmapping-Projekte zu realisieren.

100
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PIXERA
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Y4 DREI HAUPT-INTERFACETABS

PIXERAs drei Interfacetabs sind SCREENS, MAPPING und COMPOSITING.
Jeder einzelne Tab erlaubt eine unterschiedliche Perspektive und einen
unterschiedlichen Zugriffspunkt auf das kreative Gesamtsetup.

VY ECHTZEIT-RENDERENGINE

Die PIXERA Renderengine basiert auf einer 64-bit Systemarchitektur

und ist so leistungsstark, dass sie bei Verwendung unserer 8K RAW
Medienserver sogar 4x unkomprimierten 4K Content (4:4:4) simultan bei
60fps ausspielen kdnnen. Leistung und Zuverlassigkeit machen PIXERA
zu einer groRRartigen Wahl beim Ausspielen und Synchronisieren von
Content fur Multiprojektor- und Multidisplay-Setups.

Y4 PRAVISUALISIERUNG

s S ey, g Die Verwendung eines geometrisch korrekten 3D Raumes und die
— R Moglichkeit des Importierens von hochaufldsenden 3D Objekten erdffnet
/T E—— ™ extrem hilfreiche Moglichkeiten, Projekte im Vorfeld zu visualisieren.
' “mmmu-:u.m Mit PIXERA kdnnen Sie lange vor der eigentlichen ,Showtime” lhre
Projektvision prasentieren und Kunden inspirieren.

b e

AVstumpfl.com/PIXERA



PIXERA

DREI'INTERFACE-TABS - SCREENS

PIXERAs drei Haupt-Interfacetabs sind SCREENS, MAPPING und COMPOSITING.

Jeder einzelne Tab bietet eine andere Perspektive und einen unterschiedlichen Zugriffspunkt
auf das kreative Gesamtsetup. SCREENS gibt dem User einen Uberblick Uber den Projektraum,
wo User Leinwande, LED-Displays und Objekte etc. platzieren und arrangieren konnen.

0 Das ,Sections and preference” Ubersichtsfeld besteht aus PIXERAs Haupt-Interfacetabs:
Screens, Mapping und Compositing.

Screens Datenbank, LED Datenbank und Scenery.
Scenery zeigt alle platzierten Objekte innerhalb des 3D Raumes.

Geometrisch korrekter 2D+3D Workspace inkl. Navigationskubus.

Workspace Steuerung. Von links nach rechts: Auto Transform, Edit Mesh, Grid activation,
Show all objects, reset camera.

Inspector: Hier findet man Screens-, LED- und Display-Eigenschaften sowie
zusatzliche Informationen.

Screens Mapping Ci

Screens Scenery
P Displays

P LED Panels

¥ Screens

P AV Stumpfl e

¥ Generic

Generic Flat Screen

‘Generic Curved Screen

Generic Sphere

P Custom

N

Screen e

Name
Generic Curved Screen

Canvas Resolution

i

Horizontal &= Vertical
1820 1080

Position
X <0.08 Y  an Z 000

Size
W 792 H 157 D 246

Rotation
X 000 Y 000 Z b.oo

Weight

0.00
¥ Projectable
# Visible

Target with Alpha Channel

Choosa Colour

Curved Screen
Curvature Radius
180.00 1.00




Screens Mapping Compositing

Projectors Live Systems

Y (¥ I ¥ Y I¥Y'Y (Y Y[ Y[Y Y Y Y Yy Y YN

L4

Favorites 0

Panasanic
Barco

Epson

Sany

Optoma
Philips
Canon
VG

LG
Casio
Norxe
Beng
Christie
Hitachi
NEC
Pearl
Vivitek
Acer
Generic

Digital Projection

Coolux

£ 4 (B 60 B[R] A

Projector

 aY

Warp 9 Softedge 9 Marker 9

il P EN

Resolution
Haorizontal

Brightness
6000

Position

X -018

Rotation

Case Dimensions

Vertical
1080

Contrast

H 000 D 000
O Ratio

DREI'INTERFACE-TABS - MAPPING

Im MAPPING-Tab kann das Warping, Softedge-Anpassung und Outputrouting durchgefihrt werden.

a Projektoren-Datenbank & Live Systems. Samtliche PIXERA-Systeme sind hier sichtbar.
lhre Outputs kdnnen den Projektoren in der Arbeitsumgebung zugeordnet werden.

Die Mapping-Umgebung bezieht sich auf exakt die gleiche Umgebung, wie sie bereits im Screens-Tab
dargestellt wurde. Aus der Mapping-Perspektive betrachtet, kann man sich hier, als Teil eines einheitlichen
Workflows, um Pixelmapping, Warping und das Setup von Projektoren kimmern.

Warping- & Projektoreinstellungen: z.B. Position, Objektiv und Lens-Shift.

Softedge und Maskierung fur Setups mit mehreren Projektoren.

Marker: Die Markerkalibrierung kann fur das Kalibrieren von Projektorpositionen innerhalb eines
3D-Raumes verwendet werden.

PIXERA



Screens Mapping C
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DREI'INTERFACE-TABS - COMPOSITING

Innerhalb des COMPOSITING Tabs kdnnen Sie kreativ sein und Content fur das Erstellen und
programmieren ihrer Shows verwenden.

0 Resources: User kdnnen hier ihre Ressourcen wie z.B. Content, Effekte, Live-Inputs, 3D-Modelle
und Notch Blocks etc. importieren.

Timelines: Hier kdnnen User multiple Timelines erstellen und die Settings fur Multi-Timeline
Verwendung anpassen.

Arbeitsumgebung mit den Compositing-Workspace Controls

Der Inspector zeigt Informationen, Einstellungen und die Bedienelemente der ausgewahlten
Unterstrukturen, wie z.B. Content-Einstellungen, Timeline-Settings oder Keyframe-Settings.

Timeline: Eine Layer basierte Timeline.




PIXERA

PROJEKTOREN- & LED-DATENBANKEN 3D PROJEKTIONSMAPPING

PIXERA bietet Projektoren- und LED-Datenbanken, so dass Projektsetups und die entsprechenden Technologiekomponenten leicht simuliert Zusatzlich zu innovativen 2D Workflows, kdnnen PIXERA User auch auf eine extrem fortschrittliche Benutzerumgebung fur das
werden kénnen. Wahlen Sie einfach den entsprechenden Projektor oder ein LED-Display aus und ziehen sie es in ihr Projekt. Detaillierte Realisieren von 3D Projektionsmappingprojekten zurlckgreifen. FBX-Import, Markerkalibrierung und perspektivische U/V Effekte
Information wie z.B. ,field of view" etc. macht das Realisieren von Softedge-Panoramen oder Multidisplay-Installationen noch einfacher. sind nur einige der Features, die dabei helfen, atemberaubende Projektionsmapping-Projekte zu realisieren.
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LIVE PREVIEW EDITING

Dieses machtige und hochinovative Feature bietet die Moglichkeit,
Timelines im Previewfenster zu editieren, wahrend der Output
bereits Content von einem anderen Teil der Timeline zeigt.
Operatoren kdnnen somit wahrend einer laufenden Show mogliche
Veranderungen als Vorschau ansehen und dann nahtlos in den
Output Uberblenden.

DYNAMIC SOFTEDGE*

Ein Softedge Blending kann durch die Verwendung der
Leinwand- und Projektorinformation automatisch per
Frame durchgefuhrt werden. Dieser Ansatz ermoglicht ein
besonders schnelles Setup von statischen Oberflachen und
gibt Usern die Moglichkeit, Blendings auf sich bewegende
Oberflachen anzuwenden.

NEW PIXERA FEATURES

GAME ENGINE INTEGRATION*

PIXERA wird zukinftig sowohl Unity als auch Unreal Inhalte
nativ hosten kdnnen. Diese Entwicklung wird PIXERA
Usern die Moglichkeit geben, Projekte zu verwenden,

die sie mit diesen beiden machtigen Authoring- und
Renderumgebungen kreiert haben.

DIRECT-API TRACKING SUPPORT*

Ein neuer Bereich der PIXERA APl ermoglicht einen direkteren
Zugriff auf Objekte, wahrend sie von der Engine gerendert
werden. Es ist daher moglich, komplexe Trackingszenarien

zu realisieren. Das bekannte Stage Precision Trackingsystem
wurde direkt in PIXERA integriert.

* IN ENTWICKLUNG

Far mehr Details zum Entwicklungsstand,
kontaktieren Sie bitte unser AV Stumpfl-Team: pro-sales@avstumpfl.com

™

BLEND TO TIME / BLEND TO CUE

Klicken Sie wahrend der Ausfuhrung der Show auf eine
beliebige Stelle in der Timeline und flgen Sie die neue Position
nahtlos ein. Perfekt fur spontane Anderungen bei Liveshows!

NDI STREAMING

NDI-Streaming Integrationen fur dezentral verteilte
Live-Anwendungen. Die PIXERA Outputs kénnen auch tber
NDI gesendet werden.

VIDEO EXPORT

Mit dem Video Export Feature kann man vom Workspace aus
direkt das erstellte Projekt als Video rendern. Es kénnen dabei
sowohl eine komplette Umgebung, oder auch einzelne Screen-
Perspektiven exportiert werden.

ART-NET PIXEL PATCHING

Die neuen Pixelpatching-Tools sind nahtlos in das Ul integriert
und ermoglichen es Usern, Contentpixel auf dem Output zu
repositionieren und das Resultat an Art-Net Kanale zu patchen.

SELECTIVE TARGET RENDERING

Um ihre Playbackperformance bei komplexen Grof3projekten
zu optimieren, kann das Targetrendering Screens, Servern
oder Outputs zugewiesen werden. Zusatzlich kann Layer-
Contentplayback auf ausgewdhlte Server beschrankt werden.

HIGH QUALITY TEXT

Texte werden bei PIXERA auf der
GPU gerendert - extrem schnell und
in unbegrenzter Auflosung, egal wie
grof$ auch individuelle Buchstaben
sein mogen.

HPIXERA

UNIVERSE SHOW
CONTROL

PIXERA integriert die UNIVERSE
Softwareldsung fur die Realisierung von
Showcontrol-Szenarien im Rahmen von
Shows, Events und Festinstallationen.

Q) universe

BITFOCUS
COMPANION

Die Bitfocus Companion Integration
ermdglicht es PIXERA Usern, das Elgato
Streamdeck als professionelle Shotbox
fUr Switcher und Broadcastequipment
zu verwenden.

NOTCH

PIXERA User kénnen Notch Projekte als
Teil ihres PIXERA Workflows verwenden.

N<TCH



PIXERA
SOFTWARE

PIXERA

PIXERA SOFTWARE LIZENZEN

Y4 PIXERA DIRECTOR

Die PIXERA DIRECTOR-Lizenz kann fur das Pravisualisieren von Projekten und
Offline-Programmierung verwendet werden, um Shows und Zuspielungsszenarien
vorprogrammieren zu kdnnen. Eine Master-Funktionalitat bedeutet, dass mit dieser
Lizenz auch mehrere PIXERA-Clients gesteuert werden kdnnen.

Y4 PIXERA PLAYER

Die PIXERA PLAYER-Lizenz ist vielseitig einsetzbar und bietet Usern grofRe
Leistungsstarke. Bei dieser Lizenzvariante kdnnen keine Imagesequenzen
importiert werden. User kdnnen maximal zwei Timelines verwenden.

Y4 PIXERA SERVER

Die PIXERA SERVER-Lizenz bietet samtliche Funktionen einer PLAYER-Lizenz,
zudem gibt es keine Limitierung bei der Anzahl der Timelines oder beim Import
von Bildsequenzen. Diese Lizenzvariante ist auf allen AV Stumpfl Hardware-
Produkten installiert und eignet sich perfekt fur das Ausspielen unkomprimierter
Inhalte (Full HD, 4K, 8K je nach Hardware). Bei dieser Lizenzvariante kénnen
keine Imagesequenzen importiert werden. User kdnnen maximal zwei Timelines
verwenden.

Bitte kontaktieren Sie AV Stumpfl, um ndhere Informationen zu diesem
Thema zu erhalten: pro-sales@avstumpfl.com



PIXERA

DEMO
VERSION

INSTALLATIONSANWEISUNG
PIXERA DEMOVERSION:

STEP 1: Laden Sie die PIXERA Demoversion von unserer Webseite herunter
(www.AVstumpfl.com/PIXERADEMO)

STEP 2: Installieren Sie die PIXERA Software auf Ihrem Computer,
Sie erhalten nun eine Seriennummer.

STEP 3: Gehen Sie bitte erneut auf unsere Webseite und fillen Sie das Formular
zusammen mit der Seriennummer aus.

STEP 4: Sie erhalten ihren Lizenzcode, sobald wir den Zugang freigeschaltet haben.
STEP 5: Gehen Sie zu PIXERA und geben Sie den Lizenzcode ein

STEP 6: Entdecken Sie jetzt die Welt der PIXERA-Software

A %m pfl* SWAN FIXERA

PIXERA DEMO VERSION

INSTALLATIONSANWEISUNG PIXERA
DEMOVERSION:

STEP 1: Laden Sie die PIXERA Demoversion herunter.

STEP 2: Installieren Sie die PIXERA Software auf Ihrem Computer, Sie erhalten nun eine Seriennummer

STEP 3: Gehen Sie bitte emeut auf unsere Webseite und fallen Ske das unten angefihrte Formular zusammen mit der Serlennummer aus.
STEP 4: Sle erhalten [hren Lizenzcade, sobald wir den Zugang frefgeschaltet haben.

STEP 5: Gehen Sie 7u PIXPRA und geben Sie den Lizenzcode ein.

STEP 6: Entdecken Ske jetrt die Weit der PIXERA-Software.

DOWNLOADS

Bitte ausfullen
Arma*

Anrede®

Vornama*

MNachname*

Serial Number®

Email*

Webseite

Telefon*

Telefonnummer z.8.: 0043..........
Land*

DEINE PIXERA
COMMUNITY

@

QUICK START GUIDE
AVstumpfl.com/quickstartguide

TUTORIALS

AVstumpfl.com/tutorials

(R

USER FORUM

Technicalforum.AVstumpfl.com

FACEBOOK
bit.ly/PIXERA _user_group

NEWSLETTER

AVstumpfl.com/newsletter




VIOSO

AUTOMATISCHE
KAMERABASIER
KALIBRIERUNG

Haben Sie schon einmal mehrere Projektoren mit
Softedge-Blending und geometrischer Korrektur aufeinander
angepasst? Haben Sie sich dabei schon einmal Uberlegt, wie
genial es ware, wenn ein Medienserver mithilfe einer Kamera
die Projektoren automatisch warpen und aufeinander anpassen
konnte? Dies ist bereits technologische Wirklichkeit!

TE

PIXERA

INITIALER AUFBAU

Alle Projektoren werden aufgestellt und manuell ungefahr aufeinander
abgestimmt. Je genauer die manuelle Einrichtung ist, umso besser kann der
finale Content dargestellt werden. Die Kameras werden so positioniert, dass
sie die gesamte Projektionsflache erfassen kénnen.

AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG

Die Software projiziert nun verschiedene Kalibrierungsmuster, welche Gber
die Kameras aufgenommen und an das System zurtickgemeldet werden.
Basierend auf dieser Information berechnet die Software die geometrische
Korrektur und das Softedge Blending in den sich Uberschneidenden
Bereichen. Es gibt verschiedene Kalibrierungsmodi, je nachdem, wie die
Projektionsflache beschaffen ist: Flache oder gekrimmte Leinwande, 3D
Modelle, Gebaudefassaden oder unregelmadRige Flachen wie Felswande.

ENDRESULTAT

Sobald die Kalibrierung abgeschlossen ist, wird das resultierende Bild auf
der Projektionsflache abgebildet. Die Kalibrierung wird gespeichert und kann
jederzeit wieder abgerufen werden.

PIXERA integriert diese faszinierende
Technologie aus dem Hause VIOSO.

AVstumpfl.com/automatische-projektoreinmessung



Panasonic

PIXERA mini

Kompakt und leistungsstark

PIXERA mini ist ein ultra-kompakter Medienserver, perfekt geeignet fur Digital Signage und Multi-Display-Applikationen.
Der PIXERA mini ist ein THE und %2 19" Produkt. Zwei PIXERA mini Server kénnen in ein THE 19" Rack verbaut werden.

PIXERA mini ist mit 2 oder 4 Outputs erhiltlich.

AVstumpfl.com/PIXERAmINI

2019
BEST SHOW

LW

Panasonic Messestand, Medieninhalte www.horncolor.de
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PIXERA one

Kompakt, flexibel und benutzerfreundlich

PIXERA one ist ein kompakter THE Server, der auch unkomprimierten 4K Content bei 60fps
abspielen kann. Die dul3erst geringe Tiefe von nur 45cm macht PIXERA one
vor allem im Installationsbereich zu einer perfekten Losung.

PIXERA one ist mit 2 oder 4 Outputs erhaltlich.
AVstumpfl.com/PIXERAone

INAVATION AWARDS

TECHNOLOGY WINNER 201 9

HIGHLIGHTS

extrem kompakt mit einer Tiefe von nur 45cm, perfekt fur Installationen
upgrade-Option fur unkomprimierte 4K (4:4:4) 60fps Contentzuspielung
viele a la carte Optionen bei der Spezifikation vonr Hardwarekomponenten
erhéltlich mit 2 oder 4 Outputs

unterstutzt Flex-Technologie



PIXERA two

Vielseitig, leistungsstark und benutzerfreundlich

PIXERA two ist ein kompakter 2HE Server, der auch unkomprimierten 4K Content bei 60fps abspielen kann.

Er bietet sogar noch mehr Optionen bei der Auswahl von Komponenten als PIXERA one
und bietet eine redundante Stromversorgung,.

PIXERA two ist mit 2, 4 oder 8 Outputs erhaltlich.
AVstumpfl.com/PIXERAtwo

=) (=

4PIXERA
two

HIGHLIGHTS

extrem kompakt mit einer Tiefe von nur 46cm

upgrade-Option fur unkomprimierte 4K (4:4:4) 60fps Contentzuspielung
viele a la carte Optionen bei der Spezifikation von Hardwarekomponenten
erhaltlich mit 2, 4 oder 8 Outputs

redundante Stromversorgung

unterstutzt Flex-Technologie

Lisbon Under Stars, OCUBO, 2018



PIXERA two RT

Vielseitig, leistungsstark und benutzerfreundlich

PIXERA two ist ein kompakter 2HE Server, der auch unkomprimierten 4K Content bei 60fps abspielen kann.
Er bietet sogar noch mehr Optionen bei der Auswahl von Komponenten als PIXERA one
und bietet eine redundante Stromversorgung.

PIXERA two ist mit 2, 4 oder 8 Outputs erhaltlich.
AVstumpfl.com/PIXERAtwoRT

MEIKERA,. S =5 57 2
twoRT
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HIGHLIGHTS
extrem kompakt mit einer Tiefe von nur 46cm
upgrade-Option fur unkomprimierte 4K (4:4:4) 60fps Contentzuspielung
viele a la carte Optionen bei der Spezifikation von Hardwarekomponenten
erhaltlich mit 2, 4 oder 8 Outputs
redundante Stromversorgung
unterstutzt Flex-Technologie

Flux Tomar, OCUBO, 2018
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RAW SERVER

Kompromisslos exzellente Zuspielqualitat

Haben Sie genug von Farbunterabtastung, Banding-Effekten, Ruckeln und Bildartefakten bei der Medienwiedergabe
auf Grol3format-Displays und Projektionswanden? Mit unserer Premium-Medienserverplattform RAW verschieben wir die Grenzen
des Machbaren und erméglichen die Wiedergabe von bis zu
4x unkomprimiertem 4K60 Playback (4:4:4), oder unkomprimiertem 8K 8192 x 4320.

AVstumpfl.com/raw

RAW SERVER

HIGHLIGHTS
unkomprimierte Videozuspielung + Echtzeit Frameblending
extrem hohe Video-Auflésung bis zu 8K 8192 x 4320  +  extrem hohe Datenrate
maximale Farbtiefe (12 bit) + 120 fps playback
Echtzeit Farbraum-Transformation - innovative Hardwareplattform

Audi Booth IAA 2015, Frankfurt, DE




PIXERA

HARDWARE-
KONFIGURATOR

FINDEN SIE DEN PERFEKTEN SERVER FUR IHRE PROJEKTE

PIXERA-Serverhardware bietet Ihnen viel Freiraum bei der Konfiguration der fur Sie relevanten Servermodelle.
Um Ihnen die Suche nach dem fUr Sie am besten geeigneten Server so einfach wie nur méglich zu gestalten,
haben wir einen Hardware-Konfigurator entwickelt, den Sie jederzeit auf unserer Homepage aufrufen kdnnen.

AVstumpfl.com/PIXERA/konfigurator

T
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AV Stumpfl GmbH | Mitterweg 46 | 4702 Wallern | Austria
AVstumpfl@Avstumpfl.com | www.AVstumpfl.com
tel.: +43(0) 7249 / 42811 | fax: +43 (0) 7249 / 42811-4
WEEE-Reg. NR.: DE 24145251

Edition ISE 2020. Anderungen dienen dem technischen Fortschritt und bleiben vorbehalten.



